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Objetivos

- Compreender, identificar, planejar e utilizar a tecnologia da informacao e
comunicacao (TIC) na producdo de conteldos digitais na forma de objetos de
aprendizagem em atividades de ensino.

- Produzir roteiros para construcao de objetos de aprendizagem dentro de uma
abordagem inter e multidisciplinar.

- Construir objetos digitais de aprendizagem.

Conteudo

1. Aspectos técnicos da midia digital
¢ Codificacao e representacao de dados
* Processo de Digitalizacao

2. Tecnologia da Informacao e Comunicacao (TIC)
e Conceitos de redes de computadores

¢ Protocolos de comunicacao

e Como funciona a Internet

e World Wide Web

3. Tecnologias para desenvolvimento de aplicacées Web
* HTML5

* CSS3

* Javascript / JQuery

4. Tecnologia da Informacao e Comunicacao (TIC) no ensino
* Impacto das TICs no ensino
* |dentificando, reconhecendo e explorando o potencial das TICs
¢ Diferentes formas de utilizacao das TICs no ensino
* Producédo de conteddo em formato digital
* Jogos educativos
» Aplicacdes colaborativas
* Objetos de aprendizagem

5. Construcao de Objetos Digitais de Aprendizagem
¢ Conceitos e categorizacao

¢ Processo de construcao

» Aspectos pedagdgicos

* Aspectos técnicos

» Aspectos de “design” gréfico

* Aspectos gerenciais

Metodologia

Aulas expositivas. Seminarios. Oficinas.

Bibliografia

Csikszentmihalyi, M. Flow the psychology of optimal experience. Harper perennial
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Modernclassics. New York, 1991.

Didatica e interdisciplinaridade. Org. Ivani C. Fazenda. Papirus Editora, 2008.

Filatro, A. Design instrucional contextualizado: educacao e tecnologia. Editora Senac. Sao Paulo,
2007.

Freeman, E.; Robson, E. Head First HTML5 Programming - Building Web Apps with JavaScript.
O’Reilly Media, 2011.

Gasston, P. The book of CSS3 - A developer’s guide to the future of the web design. No Starch
Press, 2011.

Kessin, Z. Programming HTMI5 Applications. O’Reilly Media, 2012.

Flanagan, D. Javascript pocket reference. O’Reilly Media, 2012.

Lamberta, B.; Peters, K. Foundation HTML5 Animation with Javascript. Friendsoft, 2011.

Ministério da Educacao. Objetos de Aprendizagem: uma proposta de recurso

pedagdgico. Organizacdo: Carmem LuUcia Prata, Anna Cristina Aun de Azevedo

Nascimento. Brasilia: MEC, SEED, 2007.

Wiley, D.; The instructional use of learning objects. Disponivel online em
“http://www.reusability.org/read/.”

Wiley, D. The Learning Objects Literature. Disponivel em
http://www.opencontent.org/docs/wiley-lo-review-final.pdf.

Critérios de avaliacao da aprendizagem

MF =SE*0,3+ TR *0,7
SE = Média aritmética das notas de apresentacdo de m seminarios (m > 1)
TR = Média aritmética das notas de p trabalhos (p >= 1).
Os trabalhos sao
. Realizacao e entrega de exercicios semanais
. Planejamento de construcao de Objetos de Aprendizagem

Regime de recuperacao:

. Lista de exercicios
. Desenvolvimento de novo Objeto de Aprendizagem

Ementa (Topicos que caracterizam as unidades do programa de ensino)

Fundamentos de tecnologia da informacao e comunicacao.
Fundamentos de Internet e World Wide Web (WWW).
Fundamentos de aplicacdes Internet e World Wide Web (WWW).
Elementos de producdo de conteldos para Web.
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As TICs como elementos de inovacao no ensino.

Conceitos sobre objetos de Aprendizagem.

Processo de construcao de objetos digitais de aprendizagem.

Ferramentas de auxilio na construcao de objetos digitais de aprendizagem como
aplicacdes Web.

Aprovacao

Conselho Curso
Cons. Departamental

Congregacao






